GOBIERNO DE PUERTO RICO

COMISION DE JUEGOS
Oficina del Director Ejecutivo

1" de marzo de 2024

Hon. José L. Dalmau Santiago
Presidente

Senado de Puerto Rico

San Juan PR 00902

Estimado sefior Presidente:

El pasado 7 de febrero de 2024, el Gobernador de Puerto Rico, Honorable Pedro R. Pierluisi Urrutia,
convirtié en ley el P. de la C. 1593 (Segunda Conferencia)' lo cual conllevé multiples enmiendas a la Ley

Num. 11 de 22 de agosto de 1933, segiin enmendada, conocida como la “Ley de Maquinas de Juegos de
Azar”.

Como consecuencia de lo anterior, y de conformidad con la Seccion 10 de la Ley 11 de 22 de agosto de
1933, supra, y la Seccién 2.2 de la Ley 38-2017, segin enmendada, conocida como la “Ley de
Procedimiento Administrativo Uniforme del Gobierno de Puerto Rico”, la Comisién ha iniciado el proceso
de adopcion del nuevo “Reglamento para la Expedicion, Manejo y Fiscalizacion de Licencias de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta”. Este propuesto Reglamento considera y se atempera a las enmiendas de la
recién aprobada Ley Num. 42-2024. Asi, y en cumplimiento con la Seccion 10 de la Ley 11 de 22 de agosto
de 1933, supra, el proceso de participacion ciudadana que conlleva un término de treinta (30) dias,
transcurrira paralelo al término de cuarenta y cinco (45) dias de evaluacién de la Asamblea LegislativaZ.
Adjunto a esta notificacién, encontrara copia del borrador del propuesto Reglamento, atemperado con
nuevas enmiendas insertadas a la ley.

La Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico estd comprometida con salvaguardar la integridad de
aquellas industrias bajo nuestra jurisdiccion, asi como de proteger a aquellos sectores de la sociedad en
general de los riesgos que representa el no mantener una fiscalizacion adecuada mediante la expedicion de
las licencias correspondientes, asi como de la aplicacion de la reglamentacion correspondiente. En ese
sentido, la promulgacién del “Reglamento para la Expedicién, Manejo y Fiscalizacion de Licencias de
Maéquinas de Juegos de Azar en Ruta” es vital. Por ende, si el Senado de Puerto Rico tuviera alguna
observacion, recomendacién o sefialamiento respecto al propuesto Reglamento, sepa que la Comisidn esta
a su disposicion para dicha evaluacion.

Cualquier duda al respecto, no dude en comunicarse con este servidor.

Cordialmente,

! Ley Ntm. 42-2024,
2 Véase Seccion 10, Ley 11 de 22 de agosto de 1933 (15 L.P.R.A. § 84f), primer pérrafo.
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GOBIERNO DE PUERTO RICO
COMISION DE JUEGOS DE PUERTO RICO

REGLAMENTO PARA LA EXPEDICION, MANEJO Y FISCALIZACION DE
LICENCIAS DE MAQUINAS DE JUEGOS DE AZAR EN RUTA

CAPITULO 1 - DISPOSICIONES GENERALES
Secci6én 1.1 Base Legal

El “Reglamento para la Expedicién, Manejo y Fiscalizacién' de Licencias de Méquinas de
Juegos de Azar en Ruta”, promulgado por la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto
Rico, se adopta de conformidad con la facultad conferida a la Comisién de Juegos por los
Articulos 2.2 (1) y (23) de la Ley Num. 81 del 29 de junio de 2019, segiin enmendada, mejor
conocida como la “Ley de la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico” (“Ley Nam.
81-2019") y por la Seccién 4 de la Ley Niim. 11 de 22 de agosto de 1933, segtin enmendada,
mejor conocida como la “Ley de Mdquinas de Juegos de Azar” (“Ley Ntim. 11-1933").

Seccién 1.2 Titulo

Este Reglamento se conocerd como el “Reglamento para la Expedicién, Manejo y
Fiscalizacién de Licencias de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta”, promulgado por la
Comision de Juegos.

Seccién 1.3 Autoridad Legal

En virtud de la facultad conferida a la Comisién de Juegos por los Articulos 2.2 (1) y (23) de
la Ley Ntim. 81 del 29 de junio de 2019, segtin enmendada, mejor conocida como la “Ley de
la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico” y por la Seccién 4 de la Ley Ntm. 11 de
22 de agosto de 1933, segiin enmendada, mejor conocida como la “Ley de Maquinas de
Juegos de Azar” para implementar las disposiciones de esta Gltima, con todo lo relacionado
a la reglamentacién, expedicién, manejo y fiscalizaciéon de licencias para Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta en negocios o establecimientos que operen en Puerto Rico. Este Reglamento
se promulga de acuerdo con la Ley Nim. 38 de 30 de junio de 2017, segtin enmendada,
conocida como la “Ley de Procedimiento Administrativo Uniforme del Gobierno de Puerto
Rico”.

Seccion 1.4 Proposito

El propésito de este Reglamento es implementar la Ley Ntim. 11 de 22 de agosto de 1933,
segin enmendada, en lo que compete a la reglamentacién y fiscalizacién de todo lo
relacionado al licenciamiento para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en negocios o
establecimientos que operen en Puerto Rico. Mediante este Reglamento se establecen los




procesos administrativos, criterios, reglas, requisitos, funciones, obligaciones y derechos,
por los cuales debe regirse toda persona que interese solicitar o renovar sus Licencias para
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, asi como también interese obtener o renovar las
Licencias para Duefios Mayorista, Duefios de Negocio, Fabricantes, Distribuidor y
Proveedor de Bienes y Servicios de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Ademas, establece los procedimientos operacionales y de fiscalizacién que deberé seguir la
Comisién de Juegos o, de haber sido creado, el Negociado que corresponda al adjudicar
dichas Licencias. Asimismo, este Reglamento tiene el propésito de regular el manejo de las
mencionadas Licencias y establecer las penalidades que se podrdn imponer a cualquier
persona que incumpla con las disposiciones dela Ley y de este Reglamento. Estos propésitos
deben ser entendidos e interpretados dentro del marco y esfera de los poderes, finalidades
y objetivos de la Comisién de Juegos.

Seccién 1.5 Alcance y Aplicabilidad

Este Reglamento aplicard a todos los procedimientos administrativos de licenciamiento,
fiscalizacién y reglamentacién dentro de la autoridad y competencia de la Comisién de
Juegos, relacionado a la operacién de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta en Puerto
Rico.

Seccién 1.6 Reglas de Interpretacién

A. Las disposiciones de este Reglamento se interpretaran liberalmente a fin de permitir
a la Comisién de Juegos y el Negociado que corresponda, llevar a cabo sus funciones
y asegurar que se alcancen todos los propdsitos de la Ley y este Reglamento, asf como
que se cumplan las funciones delegadas a la Comisién de Juegos a través de sus leyes
habilitadoras.

B. En casos especiales y por justa causa, el Director Ejecutivo podra flexibilizar las
disposiciones de este Reglamento de manera que prevalezca el interés ptblico cuando
su estricto y literal cumplimiento derrote sus propdsitos. Cualquier flexibilidad que
se proponga, el Director Ejecutivo deberd someterla por escrito ante la Junta de la
Comisién de Juegos para su aprobacién antes de su implementacién. La Junta tendra
discrecién para solicitar a la Divisién Legal de la Comisién una opinién en la que se
establezca que la flexibilidad propuesta del Reglamento se ajusta a la autoridad de la
Comisién o de los reglamentos.

C. En caso de discrepancia entre el texto original en espafiol del Reglamento y su
traduccién al inglés, prevalecera el texto en espafiol.

Seccién 1.7 Definiciones

A. Los siguientes términos, usados en este Reglamento, tendran el significado que a
continuacién se expresa:




'l

. Inspector - Empleado o persona designada de la Comisién de Juegos con

funciones relacionadas a las disposiciones de la Ley y este Reglamento.

. Bitacora- Registro de intervenciones, mal funcionamiento, reclamaciones o

cualquier otro incidente ubicado dentro de una Maquina de Juegos de Azar en
Ruta.

“Coin In” - Significa los créditos apostados por un jugador en una maquina de
juegos de azar, los cuales son registrados en un contador. Los billetes
insertados en el validador de billetes no forman parte del “Coin In”.

. Comisién - Significa la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico

creada al amparo de la Ley Nim. 81-2019.

Contador- Significa el aparato mecanico, eléctrico o electrénico que
automaéticamente cuenta el nimero de billetes depositados por un jugador en
una mdquina de juegos de azar.

. Créditos (Credits) - Significa el nimero de créditos reflejados en la pantalla de

la maquina al final de una jugada o el balance disponible para jugar luego de
insertarle dinero y los cuales pueden ser cambiados por el jugador, en efectivo,
en cualquier momento.

Derechos de Licencia - Significa los derechos que viene obligado a satisfacer
cada afio, todo Duefio Mayorista de Maquinas u Operador, Duefio de Negocio,
Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Distribuidor de Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta, Proveedor de Bienes y Servicios para Mdquinas de
Juegos de Azar en Ruta y de una Maquina con componentes de juegos de azar
que opera en el periodo de transicién, como luego de este, concedidas en virtud
de las disposiciones de la Ley y este Reglamento.

. Director Ejecutivo - Director Ejecutivo de la Comisién de Juegos del Gobierno

de Puerto Rico o funcionario debidamente autorizado por el Director de la
Comisién de Juegos.

. Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos de

Azar en Ruta - Cualquier persona que se dedique a distribuir o proveer bienes
y servicios relacionados a las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y sus
componentes requeridos para la operacién, incluyendo, sin limitarse a,
personas naturales, sociedades, corporaciones, asociaciones, compafifas, u otra
entidad legal.




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Dueiio Mayorista de Maquinas u Operador - Significa la persona o entidad
juridica que sea propietaria de un minimo de cincuenta (50) y con derecho
hasta un méximo de doscientas cincuenta (250) méquinas de juegos de azar,
con capacidad para ubicar, operar y administrar dichas maquinas en negocios.
El Operador pudiera ser a su vez un duefio de negocio, pero nunca podra
ubicar més de quince (15) maquinas en un mismo negocio.

Duefio de Negocio - Significa la persona que lleva a cabo una actividad
comercial en calidad de propietario, arrendatario o que posee el control del
establecimiento donde se han de instalar las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta. '

Empresa - incluird personas naturales, sociedades, corporaciones,
asociaciones, Compafifas u otra entidad legal y cualquier unién o grupo de
individuos asociados, aunque no constituya una entidad legal, con la intencién
de hacer negocios.

Empresa de Servicios de Miquinas de Juegos de Azar en Ruta - Toda
empresa que fabrique, venda, arriende, almacene, distribuya, repare, fabrique
los componentes de los juegos de azar, programas, sistemas de interconexién,
sistemas de seguridad o provea servicios de mantenimiento a Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta en Puerto Rico. En ninguna circunstancia, la Comisién
de Juegos se considerard una Empresa de Servicio de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta.

Equipo - Significa cualquier computadora, servidor de computadora, u otro
aparato, ya sea electrénico, eléctrico o mecénico, requerido o utilizado en las
Maéquinas y en los sistemas de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Gastos de Tecnologia - Incluye todos los gastos necesarios para acceder,
capturar y administrar los datos del sistema.

Jugada - Significa la participacién de un jugador por medio de una transaccién
monetaria en cualquiera de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, segtin se
evidencie dicha participacion en un contador dentro de la maquina.

Jugador - Significa aquella persona de dieciocho (18) afios o més, que participe
activamente en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Juego de Azar- Significa el juego electrénico dentro del sistema de las
Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, administrados mediante un Sistema de
Conexién Interna localizado en la misma maquina.
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19.

20.

21

22.

23.

24.

25.

26.

Ley - se refiere a la Ley Num. 11 de 22 de agosto de 1933, segiin enmendada,
conocida como la “Ley de Maquinas de Juegos de Azar”.

Ley de Procedimiento Administrativo Uniforme - se refiere a la Ley Nam.
38-2017, segtin enmendada.

. Licencia - significa toda autorizacién emitida por la Comisioén de Juegos de

Puerto Rico a favor de un Duefio Mayorista de Mdquinas de Juegos de Azar,
Duefio del Negocio, Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar, Distribuidor
y Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juego de Azar, o a favor
de una Méquina de Juego de Azar, concedido en virtud de las disposiciones
de la Ley Num. 11 de 22 de agosto de 1933, segtin enmendada.

Periodo de Transicion - Se refiere al periodo de un (1) afio segtin establecido
por la Seccién 8 de la Ley Niim. 11 de 22 de agosto de 1933, segtin enmendada.

Mantenimiento y operacién de sistema - Se refiere a los costos operacionales
de la Comisién o, de haberlo creado, el Negociado que corresponda
relacionados a la supervisién y fiscalizacién del sistema.

Manufacturero (Fabricante) - Cualquier persona natural, sociedad,
corporacién, asociacién, Comparifa u otra entidad legal que se dedique a
fabricar y/o ensamblar M4quinas de juegos de azar y los componentes
requeridos para la operacion de Méquinas.

Maiquinas de Entretenimiento de Adultos - Se refiere a las Maquinas que no
contienen los mecanismos o dispositivos caracteristicos de las Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta, segtin establecidos por el Tribunal Supremo de Puerto
Rico y la Ley, que se entender4 como aquel dispositivo eléctrico, electrénico,
electromecénico o digital disefiado para operar con monedas, billetes o alguna
forma de transferencia monetaria, que necesita principalmente la habilidad del
jugador o cliente adulto para interactuar con la misma. Contiene material y/o
juegos que estan sefialados como de adultos. Esta incrementa en dificultad y
niveles, segiin el juego. El resultado de su operacién es solamente
entretenimiento para el jugador o cliente adulto y no provee remuneracién,
pagos, premios o algtin equivalente para beneficio del jugador o cliente adulto.

Maiquinas de Juegos de Azar o tragamonedas - Estas son las maquinas que
usan un elemento de azar en la determinacién de premios, contienen alguna
forma de activacién para iniciar el proceso de la apuesta, y hacen uso de una
metodologia adecuada para la entrega de resultados determinados.
Disponiéndose, sin embargo, que no se refiere a las mdquinas de
entretenimiento de adultos, segtin definidas en este Reglamento, siempre y
cuando no contengan los mecanismos o dispositivos caracteristicos de juegos




217.

28.

29.

30.

31.

de azar definidos en este parrafo. Las funciones de las Mdquinas de Juegos de
Azar pueden estar l6gicamente separadas en partes miltiples o distribuidas a
través de maltiples componentes fisicos, pero deberan contener los siguientes
mecanismos o dispositivos:

i. un validador de billetes para aceptar apuestas que son registradas en
un contador dentro de la méquina;
ii. un dispositivo de bloqueo (“knock-off switch”) para borrar los créditos
del contador una vez le son pagados al jugador ganador;

iii. un dispositivo o mecanismo que haga a la maquina funcionar con total
autonomia del jugador, por un ciclo o espacio de tiempo
predeterminado y que provoca que el resultado del juego o de la
operacién que la Maquina realiza sea decidido por suerte o al azar;

iv. que cumpla con todos los requisitos tecnolégicos establecidos en la Ley
y este Reglamento.

Maquina Vendedora - Significa cualquier maquina que pudiese usarse con
fines de juegos de azar y de las conocidas por el nombre de traganiqueles, que
no ostenten Licencia y Marbete vigente de Mdquinas de Juegos de Azar en
Ruta.

Marbete - Significa la etiqueta que se adhiere en la parte superior izquierda de
la pantalla del gabinete de la Maquina de Juegos de Azar en Ruta, asignado y
fijado por Comisién de Juegos una vez la misma es aprobada para uso como
Méquina de Juegos de Azar en Ruta. La misma tendra que contener tecnologia
electromagnética, RFID, por sus siglas en ingles.

Micro unidad de Procesamiento (MPU o Micro Processing Unit) - Tarjeta de
control o unidad principal de procesamiento que contiene los programas de
juego a utilizarse en cada Méquina de Juegos de Azar en Ruta, la cual el Oficial
de Juegos Electrénicos certificara.

Area de Miquinas de Juegos de Azar - Significa unidad de la Comisi6én de
Juegos encargada especificamente de monitorear y fiscalizar las Mdquinas de
juegos de azar autorizadas por el Gobierno de Puerto Rico.

Negocio - Significa local o establecimiento fijo y permanente autorizado por la
Oficina de Gerencia de Permisos, a realizar toda aquella operacion comercial
de venta al detal de productos o servicios, donde se instalen u operen
M4équinas de Juegos de Azar en Ruta y Maquinas de Entretenimiento para
Adulto. Para ser catalogado como Negocio, es requisito indispensable que la
operacién de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta no represente el tinico, ni el
mayor ingreso de la actividad comercial del establecimiento, por lo que para
ser considerado como Negocio debera contar con otras actividades comerciales




32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

a fin de que los ingresos generados por las Maquinas de Juegos de Azar sean
un complemento y no la fuente principal de ingresos de dicho establecimiento.

Negociado - Significa el Negociado que la Comisién de Juegos ha creado o
pueda crear al amparo del Articulo 2.5 (3) de la Ley 81-2019, segtin enmendada,
conocida como la “Ley de la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico”
para ejercer las facultades delegadas a ésta en la Ley Num. 11 de 22 de agosto
de 1933, segtin enmendada, conocida como la “Ley de Maquinas de Juegos de
Azar”.

Oficial de Juegos Electrénicos - Significa el empleado o persona designada de
la Comisién de Juegos, con funciones relacionadas a las disposiciones de este
Reglamento o la Ley.

Permiso de Uso - Documento que expide la Oficina de Gerencia de Permisos
(OGPe) del Gobierno de Puerto Rico o el equivalente de un gobierno municipal
para la utilizacién de terrenos, edificios, o estructuras para fines en particular.

Persona - Cualquier persona natural o juridica, incluyendo sociedades,
corporaciones, asociaciones, compaiiias u otra entidad legal.

Premio - Resultado de una combinacién ganadora por una jugada realizada en
las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, la cual dicho premio nunca sera
mayor de cinco mil délares ($5,000) por jugada sin considerar crédito o bonos
en proceso, segln establecido en la Ley. El mismo debe ser pagado al instante
en su totalidad mediante transferencia monetaria o de crédito con tarjetas o
papel o método electrénico.

Programa - Significa la propiedad intelectual e instrucciones reunidas o
compiladas, incluidas en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta y sus
componentes, incluyendo procedimientos y documentacién asociada
relacionada a la operacién de una computadora, un programa de computadora
o una red de computadoras.

Sello - Etiqueta, placa, marca o dispositivo adherido o colocado para
identificar la certificacién de la Maquina y la Micro unidad de Procesamiento
(MPU) luego de ser verificado y aprobado por la Comisién de Juegos.

Sistema o Sistema de Conexion Interna de Cada Duefio Mayorista u
Operador - Significa los sistemas escogidos por los Duefios Mayoristas que
conectardn las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta de cada Duefio Mayorista
u Operador el cual serd certificado por la Comisién de Juego de Puerto Rico.
El mismo sera un requisito indispensable para la operacién de las méquinas y
este mantendra los datos de identificacién de cada equipo, plataforma, juegos,
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sus versiones, el registro de seguridad de conexién, los premios pagados y el
registro de los ingresos generados por la actividad de las méquinas. Este
dltimo dato se transmitird a la Comisién de Juegos para la verificacién y
validacién segiin esta lo requiera. La Comisién de Juegos tendra acceso a la
informacién de dicho sistema segtin lo requiera y podra realizar las auditorias
necesarias para certificar el funcionamiento de este.

40. Solicitante - Significa toda persona interesada en obtener una Licencia para ser
Duefio Mayorista u Operador de Mdquinas de Juegos de Azar en Ruta, Duefio
de Negocio, Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, Distribuidor,
Operador y Proveedor de Bienes y Servicios para Mdquinas de Juegos de Azar
en Ruta.

41. Solicitud - Significa la peticién presentada formalmente a la Comisién de
Juegos por un Solicitante a los fines de obtener y/o renovar una Licencia, de
acuerdo con las disposiciones establecidas por la presente Ley.

42. Tasacién - Estimado del valor del activo, el cual se incluird como parte de la
informacién en la Solicitud, ajustado por la depreciacién acumulada.

43. Validador de Dinero - Significa el dispositivo que acepta dinero en efectivo o
monedas, que esté conectado a una Maquina de Juegos de Azar en Ruta y
convierte el valor del dinero en créditos para jugar en las mencionadas
Méaquinas.

CAPITULO 2 - LICENCIAS
Secciéon 2.1 Prohibiciones Generales

Ninguna Persona operard Maquinas de Juegos de Azar en Puerto Rico sin que cada una
de dichas maquinas posean una Licencia y Marbete debidamente emitidos por la
Comisién y sin estar conectada a los Sistemas de Conexién Interna de cada Duefio
Mayorista u Operador, conforme a las disposiciones de la Ley y de este Reglamento.

Seccidon 2.2 Periodo de Transiciéon

A. Los sistemas deberan ser aprobados por la Comisién de Juegos quienes tendran
que almacenar los datos recibidos y mantenerlos por un periodo de al menos un
(1) afio. Los datos almacenados incluirdn la identificacién de cada Maquina de
Juegos de Azar en Ruta, su ntimero de marbete, plataforma, juegos, el registro de
seguridad de conexién, los premios pagados y el registro de los ingresos
generados por la actividad de las maquinas. Los sistemas deberan tener la
habilidad de ofrecer detalles financieros y el uso especifico de cada Maquina de
Juegos de Azar a nivel individual y colectivamente por localidad. Los sistemas
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deberan ofrecer una réplica del procesamiento y resguardo. Los sistemas deberan
ser configurados especificamente para las necesidades de las Maquinas de Juegos
de Azar en rutas locales existentes al momento de aprobacién de la Ley y con la
habilidad de personalizar las necesidades de la Comisién que fiscalizard el
proceso. El sistema debe tener una capacidad operativa para recopilar el cien por
ciento (100%) de las transacciones.

. La Comisién tendrd un periodo de sesenta (60) dias luego de aprobado este
Reglamento para establecer los requisitos técnicos, las solicitudes y la certificacién
de los proveedores de sistemas de interconexién Interna de los Duefios Mayoristas
conforme a lo establecido en la Ley Nam. 11 de 22 de agosto de 1933, supra. Se
dispone a su vez que luego de dicho periodo de sesenta (60) dias y habiendo
cumplido la Comisién con los requisitos establecidos, los duefios mayoristas
tendran un periodo de noventa (90) dfas subsiguientes para adquirir y comenzar
a interconectar sus equipos por medio de los proveedores autorizados.

. El costo de cada licencia de maquina o renovacién serd de cuatrocientos délares
($400). No obstante, se establece un periodo de transicién para conectarse a dichos
sistemas, el cual serd de un afio a partir del momento en que la Comisién de Juegos
certifique a los proveedores de sistemas de interconexién y luego que los Duefios
Mayoristas hayan escogido el sistema certificado a ser utilizado por estos. Durante
dicho periodo de transicién el costo de los derechos por licencia o renovacién de
licencia de Maquinas de Azar serd de cuatrocientos délares ($400) para aquellas
maquinas que se conecten o puedan conectarse durante ese primer afio de
transicién. No obstante, aquellos operadores que luego de culminado los noventa
(90) dias de adquisicién de los sistemas no hayan demostrado acuerdos, facturas
o contratos de conexién, deberan pagar mil quinientos délares ($1,500) de licencia
por cada maquina instalada y operando durante el periodo de transicién.
Disponiéndose que si luego de haber pagado la cantidad total de mil quinientos
délares ($1,500) por cada maquina el duefio de estas consigue la interconexién de
alguna cantidad de las mismas al Sistema en o antes de culminar el periodo de
transicién, este recibird un crédito al momento de renovar la licencia para dichos
equipos, que no serd mayor de cuatrocientos délares ($400) por cada maquina
interconectada. Este crédito sera vélido sélo para el proceso de renovacién luego
de culminado el periodo de transicién establecido en la ley.

. Independientemente del periodo de transicién, los términos para evaluacién y
certificacion de los proveedores y los sistemas de parte de la Comisién de Juegos
y el término disponible establecido para que el Duefio Mayorista pueda escoger
su proveedor conforme a esta Seccién, los duefios mayoristas deberan cumplir con
el pago establecido en la Seccién 29 de la Ley Num. 11 de 22 de agosto de 1933,
supra. Una vez culmine el afio de transicién se deberan ejercer las facultades y
responsabilidades que las leyes y los reglamentos le imponen a la Comisién y a
cualquier otra agencia u organismo gubernamental con respecto a este asunto.
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Nada de lo establecido en este parrafo releva al duefio Mayorista, persona o
corporacién de ninguna manera de sus responsabilidades por cantidades
adeudadas. El ingreso producto de las Maquinas de Juegos de Azar no podra
representar més del cincuenta por ciento (50%) del ingreso del establecimiento
donde se encuentran localizadas, sino que serdn un complemento de la actividad
comercial principal.

. Al culminar el periodo de transicién, todos los Duefios Mayoristas u Operadores

deberan haber adquirido e instalado un Sistema de Conexién Interno.

. Enlo que respecta a los equipos existentes que operan en la actualidad los cuales

contienen limitaciones tecnolégicas, durante este periodo de transicién podrin
utilizar los mismos; no obstante, deberan estar interconectados al culminar el
periodo de transicién de un (1) afio, conforme dispone la Seccién 10 de la Ley 11
de 22 de Agosto de 1933, segtin enmendada.

. Culminado el periodo de transicién, s6lo se emitiran licencias para maquinas a

aquellos Duefios Mayoristas que puedan certificar que dentro del afio de vigencia
de la licencia que solicitan:

a. cuentan con la tecnologia para conectar aquellas maquinas para las cuales
han adquirido licencia antes de que culmine el periodo de vigencia de las
mismas; y

b. tienen la capacidad econémica para conectar las mismas al Sistema de
Conexi6én Interna, lo cual podrdn validar mediante la presentacién de
recibos de gastos incurridos o estimado de gastos preparado por el
proveedor de servicios que estara llevando a cabo los trabajos necesarios en
los equipos y el sistema.

. Se concedera un plazo de dos (2) afios a aquellos duefios mayoristas con licencias

de méquinas activas que al comenzar el periodo de transicién atin no tengan la
totalidad de maquinas a las que tiene derecho, para que puedan pagar el balance
de licencias restante. Si al cabo de dicho periodo, algiin mayorista no ha logrado
pagar las licencias, adquirir y ubicar de forma funcional la cantidad total de
maquinas, el Duefio Mayorista perdera el derecho a pagar licencias remanentes y
a ubicar las maquinas que hubieran correspondido a dichas licencias. La Comisién,
entonces podrd emitir liberar dichas licencias para ser emitidas a Duefios
Mayoristas adicionales hasta los maximos que permite la ley.

Una maquina se considerard ubicada de forma funcional una vez tenga su licencia
y marbete emitidos y sea colocada en un negocio autorizado para tener maquinas
de juegos de azar en rutas, y comience a remitir la participacién de la jugada que
le corresponde al Gobierno.
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De haber alguna discrepancia entre los plazos establecidos para el periodo de transicién,
el periodo en que se podrdn comenzar a recibir solicitudes de duefios mayoristas o
cualquier otro plazo, por haber algiin tramite pendiente ante los tribunales de Puerto Rico
o tribunales Federales o algtin tramite pendiente ante una agencia o instrumentalidad del
Gobierno de Puerto Rico, la Comisién queda autorizada para armonizar, mediante
pronunciamiento administrativo, tales plazos.

Seccion 2.3 Licencias que expide la Comisién de Juegos.

Cuando la Comisién asi lo establezca mediante pronunciamiento administrativo, esta
recibira Solicitudes para la expedicion de Licencias de Mdquinas de Juegos de Azar en
Ruta para autorizar a Duefios Mayoristas de Médquinas de Juegos de Azar en Ruta u
Operadores; Duefio de Negocio; Fabricante de Madquinas de Juegos de Azar en Ruta;
Méquinas de Juegos de Azar en Ruta; y Distribuidores y Proveedores de Bienes y
Servicios para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta. Cada Licencia concedida sera
personal e intransferible a favor de la persona que se le conceda originalmente.

Seccion 2.4 Licencia para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta

A. Cada Méquina de Juegos de Azar en Ruta podra operar tnica y exclusivamente
con una Licencia expedida por la Comisién de Juegos a tenor con este Reglamento.

B. Cada Licencia expedida incluird un Marbete, el cual se colocard en la parte
izquierda de la pantalla del gabinete de la Maquina de Juegos de Azar en Ruta. El
Marbete seré asignado y fijado por el personal autorizado de la Comisién a cada
Maéquina de Juegos de Azar en Ruta una vez el tenedor de la Licencia de Duefio
Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta haya:

1. Pagado los derechos para dicha Licencia, segtin establecidos en el Seccién
2.10 de este Reglamento;

2. Recibido la certificacién de inspeccién de la Maquina de Juegos de Azar en
Ruta conforme dispone la Seccién 12 de la Ley Num. 11 de 22 de agosto de
1933, supra; y

3. El duefio de negocio donde se ubicaran las maquinas esté licenciado con la
Comisioén.

C. Cada Licencia de Maquina de Juegos de Azar en Ruta debera relacionarse con su
Duefio Mayorista u Operador. No se expediran Licencias de Duefio de Negocio si
la Comisién de Juegos no ha expedido las Licencias de las Mdquinas de Juegos de
Azar en Ruta que correspondan a la Solicitud de Licencias del Duefio Mayorista
recibida
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D. Toda persona que posea una Licencia de Maquina de Juegos de Azar en Ruta seré
responsable de que la Mdquina de Juegos de Azar en Ruta cumpla con todos los
requisitos de tecnologia establecidos en la Ley y este Reglamento segtin dispone
la Seccién 26 de la Ley Ntm. 11 de 22 de agosto de 1933, supra, con la salvedad
de aquellos equipos existentes que operan en la actualidad los cuales contienen
limitaciones tecnolégicas los cuales deberén estar interconectados al culminar el
periodo de transicién de un (1) afio.

E. La adquisicién de maquinas podra hacerse a escalas, de manera que los duefios
podrén adquirir licencias para grupos de cincuenta (50), cien (100) o doscientas
cincuenta (250) maquinas. Los adquirientes de los derechos de las licencias deben
acreditar que tienen o tendran, a mas tardar en un periodo de ciento ochenta (180)
dias, la cantidad de mAaquinas para las cuales estdn solicitando la licencia. Los
derechos de las licencias otorgadas no son transferibles a terceros. Si al cabo de
dicho periodo, algtin mayorista no ha logrado pagar las licencias, adquirir y
ubicar de forma funcional la cantidad total de maquinas, el Duefio Mayorista
perdera el derecho a pagar las licencias remanentes y a ubicar las maquinas que
hubieran correspondido a dichas licencias. La Comisién, entonces podra emitir
liberar dichas licencias para ser emitidas a Duefios Mayoristas adicionales hasta
los méximos que permite la Ley. Una méquina se considerara ubicada de forma
funcional una vez tenga su licencia y marbete emitidos y sea colocada en un
negocio autorizado para tener maquinas de juegos de azar en rutas, y comience a
remitir la participacién de la jugada que le corresponde al Gobierno segtin se
dispone en la Ley.

Seccién 2.5 Licencia para Duefios Mayoristas u Operador de Médquinas de Juegos de
Azar en Ruta: Duefio de Negocio: Fabricante de Miquinas de Juegos de Azar en Ruta:
Miquinas de Juegos de Azar en Ruta: Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios
para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta (Solicitud inicial)

A. Las Licencias de Duefios Mayoristas u Operador de Méquinas de Juegos de Azar
en Ruta; Duefio de Negocio; Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta;
Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Mdquinas de Juegos de Azar
en Ruta requeriran:

1. Original y copia digital de los siguientes documentos que se hardn
disponible por la Comision de Juegos.

a. Formulario de Solicitud a ser completado por el Solicitante.
b. Formulario de Autorizacién y Relevo facultando a organismos

gubernamentales y privados a ofrecer cualquier informacién
pertinente del Solicitante que pueda ser requerida por la Comisién
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C.

de Juegos para cumplir los propésitos de la ley y este Reglamento;

y

Formulario de Declaracién jurada ante notario piblico mediante
la cual, el Solicitante expresa que toda la informacién vertida en la
Solicitud es cierta.

2. Evidencia de pago de los derechos, segtin se dispone en este Reglamento.
Disponiéndose que la Licencia de Duefio de Negocio seré4 libre de costo.

3. Todas las Solicitudes deberan incluir los siguientes documentos:

a.

Evidencia de pago de la Patente Municipal del Negocio requerida
en la Ley Num. 107-2020, segtin enmendada, conocida como el
“Cédigo Municipal de Puerto Rico”. Si adeuda patente debera
incluir certificacién expedida por el municipio que indique que
estd acogido a un plan de pago debidamente autorizado y
aprobado por el municipio y que esta al dia con el mismo. En el
caso de no tener identificado el negocio en donde se instalaran las
maquinas, deberd someter la misma junto a la Solicitud de
instalacién de dichas méquinas;

Certificacién Negativa de Deuda Contributiva del Departamento
de Hacienda. Si adeudara contribuciones o tuviese un recurso de
revisién, entonces debera incluir certificaciones expedidas por el
Departamento de Hacienda que indiquen que estd acogido a un
plan de pago o al recurso de revisién debidamente autorizado y
aprobado por el Departamento de Hacienda, y que tales
certificaciones indiquen que est4 al dia con el mismo o en proceso
de cumplimiento;

Certificaciéon expedida por el Departamento de Hacienda de
Puerto Rico a los efectos de que la empresa ha sometido sus
planillas de contribucién sobre ingresos en los tltimas cinco (5)
afios. En caso de ser una entidad cuya existencia sea menor a los
cinco (5) afios, deberd someter el Certificado de Incorporacién con
la certificacién de haber sometido sus planillas por los afios de
existencia;

Certificacién Negativa de Deuda expedida por el Centro de
Recaudacién de Ingresos Municipales (“CRIM”) o plan de pago; y

En los casos en que el Solicitante sea una persona juridica debera
acreditar Certificacién emitida por el Departamento de Estado de
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Puerto Rico, por la entidad gubernamental correspondiente en la
jurisdiccién de incorporacion de la empresa; a los efectos de que la
empresa existe y que ha cumplido con todos los requisitos legales
requeridos (“Good Standing Certificate”).

4. La Solicitud para obtener Licencia de Duefios Mayoristas u Operador de
M4quinas de Juegos de Azar en Ruta; Duefio de Negocio; Fabricante de
M4équinas de Juegos de Azar en Ruta; Distribuidor y Proveedor de Bienes
y Servicios para Mdquinas de Juegos de Azar en Ruta debera incluir ademaés
los siguientes documentos:

a. Estados financieros compilados para los dltimos dos (2) afios,
incluyendo, pero sin limitarse, a estados de ingresos y gastos,
estados de situacién, estado de flujo de efectivo, y las notas
correspondientes a dichos informes financieros. No obstante, lo
anterior, se requerird la inclusién de estados financieros auditados
cuando el volumen bruto de negocios del solicitante exceda tres
millones ($3,000,000) de d6lares anuales. En el caso de los Duefios
de Negocio estos podran optar por presentar las planillas de
contribucién sobre ingreso de los altimo dos (2) afios;

b. Copia fiel y exacta de todas las declaraciones relacionadas a
contribuciones sobre ingresos federal y estatal, segiin radicadas
durante los tltimos dos (2) afios, incluyendo, pero sin limitarse a
corporaciones, sociedades e individuos. Las copias sometidas
deberan presentarse con la evidencia de radicacién;

c. Copiadelas facturas de compra de las Mdquinas de Juegos de Azar
en Ruta y/ o contratos de arrendamientos conocidos como “lease”,
“lease to own” o de participacién, en caso de solicitar como Duefio
Mayorista de las mismas. En el caso de las mdquinas operando a la
fecha de entrada en vigor la Ley Nam. 104-2022 y de las que no se
posea copia de las facturas sobre las mismas, se deberd hacer
entrega a la Comisién de la informacién aqui establecida. Dicha
factura o informacién a entregar debera incluir el desglose de los
componentes esenciales de la maquina incluyendo, pero sin
limitarse a:

i. Nuamero de serie;
ii. Modelo;

iii. Programas (tema)y version de programas en cada maquina;
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iv. Numero de serie de la MPU;
v. Fabricante;
vi. Tipo de maquina; y

vii. Cualquier otro dato o descripcibn que identifique
particularmente las Maquinas en la factura.

d. Certificacion Negativa de Caso de Pensién Alimentaria emitido
por la Administracién para el Sustento de Menores (ASUME),
cuando el Solicitante sea una persona natural. En el caso de tener
una deuda de pensién alimentaria, debera tener establecido un
plan de pago certificado por la ASUME o una orden del tribunal
estableciendo el mismo y someter evidencia de estar en
cumplimiento con el mismo. En el caso de personas juridicas
deberan someter la Certificacién Patronal de Cumplimiento que
expide la Administracién para el Sustento de Menores (ASUME);

y

e. Original del Certificado de Antecedentes Penales emitido por la
Policia de Puerto Rico, cuando el Solicitante sea una persona
natural. Asimismo, cuando el Solicitante sea una persona juridica,
deberi incluir el Certificado de Antecedentes Penales emitido por
la Policia de Puerto Rico de cada uno de los duefios, socios,
accionistas u oficiales de la entidad solicitante.

5. La Solicitud para obtener Licencia de Dueiio de Negocio debera incluir
ademds los siguientes documentos:

a. Declaracién jurada que establezca que, como Duefio de Negocio
donde ubicardn las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, entiende
que las mismas deberdn operar de acuerdo con las disposiciones
de la ley y de este Reglamento y que, por lo tanto:

i. El limite maximo de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
que podrén instalarse y operar en un Negocio sera de quince

(15) Maquinas.

ii. No estard permitido instalar Maquinas de Juegos de Azar
en Ruta en el exterior del Negocio o establecimiento.

iii. Esrequisito indispensable que la operacién de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta no represente el tnico, ni el mayor
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iv.

Vii.

viii.

ingreso de la actividad comercial del establecimiento, por lo
que para ser considerado como Negocio debera contar con
otras actividades comerciales. El ingreso producto de las
Maéquinas de Juegos de Azar no podra representar mas del
cincuenta por ciento (50%) del ingreso del establecimiento
donde se encuentran localizadas, sino que serdn un
complemento de la actividad comercial principal.

Las Méquinas de Juegos de Azar en Ruta deberan estar
situadas en Negocios que, como minimo, se encuentren a
cien (100) metros pedestres de la entrada principal de una
escuela ptblica o privada y/o centro de cuido, o de una
iglesia o congregacién que aspire al sosiego espiritual. Se
excluye de la referida zona, los cascos urbanos de los
municipios que queden dentro de dicho perimetro.

Se establece una zona de prohibicién de Maquinas de Juegos
de Azar en Ruta en todo Negocio que se encuentre a una
distancia de cien (100) metros pedestres desde la entrada
principal de todo hotel con casino. Se excluye de la referida
zona, los cascos urbanos de los municipios que queden
dentro de dicho perimetro.

No se permitird instalar Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta en los Negocios que tengan instaladas Maquinas de
Entretenimiento para Adultos, segtin definidas en la Ley.

El limite maximo de un premio por jugada que puede
otorgar las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta es de cinco
mil ($5,000) délares, sin considerar crédito o bonos en
proceso.

No permitirdA a menores de dieciocho (18) afios de edad
operar dichas Maquinas en su Negocio;

Asume la obligacién de notificar prontamente a la Comisién
de Juegos de cualquier incumplimiento con las
disposiciones de este Reglamento sobre las que advenga en
conocimiento; y

Permiso de Uso del Negocio donde ubican o van a estar
ubicadas las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

19




xi. Las Mdaquinas de Juegos de Azar en Ruta deberdn estar
conectadas a un protector de sobrevoltaje “surge protector”
para mantener la continuidad y calidad de la operacién de
todos los equipos ante la inestabilidad eléctrica, variacién
de voltaje y frecuencia, cortos circuitos, entre otros.

. Toda Solicitud de Licencia de Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta, Duefio de Negocio, Fabricante de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta, Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta debera ser presentada ante la Comisién de Juegos o de
cualquier otra forma que la Comisién de Juegos determine mediante carta circular
u orden administrativa.

. La Comision queda facultada para establecer mediante pronunciamiento
administrativo la forma y manera en que se recibiran las solicitudes y la manera
en que se llevara a cabo tal procedimiento a los fines de asegurar el cumplimiento
con la Ley y los Reglamentos.

. Toda Solicitud de Licencia de Duefio Mayorista u Operador deberd incluir el
nimero de serie de cada Miquina de Juegos de Azar en Ruta o en el caso de
M4quinas de Juegos de Azar en Ruta con Licencia de Transicién, y el negocio en
que se interesa instalar la maquina. La Comisién de Juegos considerara
incompleta aquella Solicitud que no incluya, o en la alternativa, incluya parcial o
erréneamente, los niimeros de Marbete requeridos.

. Toda Solicitud de Licencia para Fabricante de Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta, Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta deberé estar firmada por el presidente de la empresa, gerente
general, socios, socio general o cualquier otra Persona autorizada por escrito para
representar a la empresa.

. La Comisién de Juegos solamente evaluara aquella Solicitud de Licencia completa
y acompanada por toda la informacién requerida en este Reglamento,
disponiéndose, que toda Solicitud incompleta que sea presentada a la Comisién
de Juegos se entender4 como si no hubiera sido presentada.

. Todo anejo deber4 ser presentado en espafiol o inglés, o en la alternativa, venir
acompafiado de una traduccién certificada que incluya el nombre, fecha y firma
de la persona que realizé la traduccién.

. La Comisién de Juegos podra solicitar informacién adicional de tipo documental
o testimonial con el fin de complementar la evaluacién de la Solicitud presentada
de conformidad a lo establecido en la ley y en este Reglamento.

Seccién 2.6 Investigaciones: Informacién suplementaria; Aprobacién de cambio
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A. La Comisién, o el Negociado que corresponda, podrd, a su discrecién, realizar
cualquier investigacién, relacionada a la operacién de Méaquinas de Juegos de
Azar en Ruta a un Solicitante, sus productos, servicios o cualquier persona
relacionada con un Solicitante que estime pertinente, ya sea al momento de la
Solicitud Inicial o en cualquier momento subsiguiente.

B. Ser4 deber continuo de todo Solicitante o poseedor de una Licencia cooperar
cabalmente con el drea de maquinas en ruta de la Comisién durante cualquier
investigacién y proveer la informacién suplementaria que la Comisién o el
Negociado correspondiente le solicite.

C. El Solicitante deberd presentar a la Comisién para su aprobacién, en un plazo de
quince (15) dias laborables, todo cambio cuyo estado original era una condicién
impuesta por el rea de mdquinas en ruta de la Comisién para la concesién de la
Licencia inicialmente o de la renovacién de dicha Licencia, disponiéndose, que la
nueva informacién provista serd evaluada por la Comisiéon o el Negociado
correspondiente a los fines de determinar si contintia siendo elegible para la
posesién de la Licencia previamente expedida.

Seccién 2.7 Criterios de descalificacién

A. La Comisién o el Negociado correspondiente podrd denegar o revocar una
Licencia a cualquier Solicitante cuando:

1. Haya violado cualquiera de las disposiciones de la Ley o el Reglamento;

2. No haya suministrado de manera oportuna y sin justa, causa la
informacién o documentacién solicitada por la Comisién de Juegos;

3. No consienta a, y/o no coopere con, inspecciones y registros con fines
investigativos;

4. Haya sido convicto por cualquier delito grave o por un delito menos grave,
que implique depravacién moral en Puerto Rico o en cualquier otra
jurisdiccién; disponiéndose, que este criterio de descalificacién no aplicara
autornaticamente en casos de convicciones que hayan sido eliminadas de
los antecedentes penales del Solicitante mediante Orden Judicial;

5. Sea identificado como un delincuente habitual o un miembro de una
organizacién criminal, o asociado a un delincuente habitual u organizacién

criminal; o

6. No pague los derechos de Licencia o cargos de procesamiento dispuestos
en este Reglamento.
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B. El drea de maquinas en ruta de la Comisién también podra denegar o revocar
esta Licencia aplicando los criterios anteriormente expuestos a las personas
relacionadas al Solicitante que deban ser calificadas, a discrecién de la Comisién
de Juegos.

C. UnSolicitante al que se le haya denegado la Licencia estard impedido de presentar
una nueva Solicitud dentro del término de seis (6) meses, contados a partir de la
fecha de notificaciéon de la denegatoria.

D. Un Solicitante al que se le haya revocado la Licencia estard impedido de presentar
una nueva Solicitud dentro del término de dos (2) meses, contados a partir de la
fecha de notificacién de la denegatoria.

Seccién 2.8 Vigencia de la Licencia

A. Licencia por Maquina de Juegos de Azar en Ruta expedida por la Comisiéon de
Juegos: tendra vigencia por el término de un (1) afio.

B. Licencia de Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta:
tendran una vigencia por el término de un (1) afio.

C. Licencia de Duefio de Negocio: tendra vigencia por el término de un (1) afio.

D. Licencia de Fabricante de Mdquinas de Juegos de Azar en Ruta: tendré vigencia
por el término de dos (2) afios.

E. Licencia de Distribuidor, Proveedor de Bienes y Servicios para Maquinas de
Juegos de Azar en Ruta: tendré vigencia por el término de dos (2) afios.

F. No obstante, lo anteriormente dispuesto en esta Seccién, la Comisién de Juegos
podré expedir cualquier Licencia por un periodo de vigencia menor, segin lo
entienda necesario.

Seccién 2.9 Solicitud de renovacién de Licencia

Toda aquella persona que haya obtenido una Licencia expedida por la Comisién de
Juegos tendra que renovar la misma ante la Comision de Juegos en conformidad con las
disposiciones de la Ley y este Reglamento. Toda Solicitud de renovacién de Licencia
debera incorporar la misma documentacién requerida en la Seccién 2.5 de este
Reglamento y ser sometida no m4s tarde de los noventa (90) dias antes de la fecha de
expiracién de dicha Licencia, independientemente de que la Comisién haya emitido
pronunciamiento administrativo sobre el proceso de renovacién de licencias. La
Comisién queda facultada para establecer mediante pronunciamiento administrativo la
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forma y manera en que se recibiran las solicitudes y la manera en que se llevaré a cabo
tal procedimiento a los fines de asegurar el cumplimiento con la Ley y los Reglamentos.

Seccion 2.10 Causas para la suspensién, falta de renovacién o revocacién de una
licencia

A. Cualquiera de las siguientes razones se considerard causa suficiente para la
suspension, denegatoria de renovacién o revocacién de una Licencia:

1. Violacién de cualquier disposicién de la Ley Ntm. 11 de 22 de agosto de
1933, supra o de este Reglamento;

2. Conducta que descalificarfa al Solicitante, o a cualquier otra Persona
requerida a ser cualificada por la Comisién de Juegos;

3. Incumplimiento con cualquier ley, reglamento, ordenanza federal, estatal
o municipal aplicable a la industria de las Maquinas de Juegos de Azar en
Puerto Rico;

4. Desviacién material de alguna representacién hecha en la Solicitud de la
Licencia;

5. No pagar los cargos por procesamiento requeridos por la Comisién o el
Negociado correspondiente;

6. No realizar el pago a la Comisién de Juegos correspondiente al 22.5% del
ingreso generado por cada Maquina de Juegos de Azar en Ruta; o

7. No realizar la retencién y pago de la contribucién sobre los pagos
obtenidos en las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta.

Seccion 2,11 Derechos de Licencia

A. Licencia de Duefio Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
- El costo de los derechos anuales de Licencia o renovacién de Licencia para el
Mayorista u Operador serd de quinientos ($500) dolares pagaderos a favor de la
Comisién de Juegos. Este cargo no serd reembolsable independientemente de si
se autoriza o no la licencia.

1. Tratdndose de un Propietario u Operador Mayorista de Maquinas de Juego

Vial, el limite de maquinas autorizadas, de conformidad con la Ley, es de
cincuenta (50) a doscientas cincuenta (250) maquinas.
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B. Licencia de Duefio de Negocio - La solicitud de Licencia sera libre de costo. La
Comisién proveerd al Duefio de Negocio una Licencia para exhibir en un lugar
visible dentro del Negocio, que, entre otra informacién, indique el nombre del
Negocio, la direccién fisica y postal y la cantidad de Maquinas autorizadas para
operar en el mismo.

C. Licencia de Fabricante; Licencia de Distribuidor y Proveedor de Bienes y Servicios
para Maquinas de Juegos de Azar en Ruta - El costo por los derechos de Licencia
o renovacién de Licencia sera de tres mil ($3,000) d6lares pagaderos a favor de
Hacienda. El Departamento de Hacienda transferira la totalidad de estos derechos
a la Comisién para la implementacion de la Ley.

D. Licencia de M4quina de Juegos de Azar en Ruta - El costo de los derechos por
cada licencia o renovacién de licencia de Maquinas de Juegos de Azar tendra un
cargo de cuatrocientos délares ($400) anuales pagaderos a la Comisién de Juegos
para la implementacién de esta Ley, una vez el Duefio Mayorista tenga sus
méquinas conectadas al Sistema de Interconexién Interno. De cada licencia
pagada, la Comision, retendré cien délares ($100) para sus gastos operacionales;
doscientos cincuenta délares ($250) serdn destinados para el Fondo General; y
cincuenta délares ($50) seran destinados a mejorar la compensacién de Retiro de
la Policia de Puerto Rico. Estos serdn remitidos por la Comisién al Secretario de
Hacienda, quien serd responsable de que dicho dinero se deposite en el
fideicomiso correspondiente para los fines que establece la Ley. El cargo por
Licencia incluird el costo del Marbete.

1. Cuando el importe por las licencias de Maquinas de Juegos de Azar en
ruta sea de mil quinientos délares ($1,500), conforme a lo establecido en
la Seccién 2.2 de este Reglamento, cuatrocientos cincuenta doélares
($450) de estos se destinaran a mejorar la compensacién de Retiro de la
Policia de Puerto Rico y el restante, lo retendré la Comisién para cubrir
sus gastos operacionales.

2. Una vez el Oficial de Juegos Electrénicos de la Comisién o del
Negociado correspondiente ha certificado la Méquina, el Duefio
Mayorista u Operador de Maquinas de Juegos de Azar en Ruta
presentard evidencia del pago por las Maquinas de su propiedad
evaluadas y aprobadas por la Comisién y asi proceder con la instalacién
del Marbete por parte del personal autorizado de la Comisién conforme
alaSeccién 18 de la Ley y cierre de transaccién de licencia otorgada por
maquina. En el caso de las maquinas operando a la fecha de entrada en
vigor la Ley Ntm. 104-2022 y de las que no se posea evidencia del pago
por las mismas, el Duefio Mayorista u Operador debera sostener tal
hecho mediante declaracién jurada remitida a la Comisién en la cual
detallara la descripcién de la maquina incluyendo, pero sin limitarse a,
numero de serie; modelo; programas (tema) y versién de programas en
cada maquina; niimero de serie de la MPU; fabricante; tipo de méaquina;
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y cualquier otro dato o descripcion que identifique particularmente las
maquinas en su posesion.

E. La Comisién de Juegos podra proporcionar procedimientos adicionales para
abordar el proceso de pago de derechos de licencia.

Seccidn 2.12 Registro

Toda persona a quien se le otorgue una Licencia conforme a esta Seccién mantendra en
un lugar seguro contra robo, pérdida o destruccién, los registros correspondientes y
pertinentes a las Mdquinas de Juegos de Azar, que deberdn estar disponibles y ser
producidos a la Comisién de Juegos cuando asi se le solicite. Los registros deberan
mantenerse disponibles por un periodo de cinco (5) afios contados a partir de la fecha en
que se le otorgue la Licencia.

CAPITULO 3 - VIOLACIONES, MULTAS ADMINISTRATIVAS, PENALIDADES,
CONFISCACION Y REVOCACION DE DERECHOS Y PRIVILEGIOS

Seccién 3.1 Violaciones

Los duefios, operadores y/o administradores de cualquier Negocio que tuviere dentro
de sus facilidades o que permitiese el funcionamiento de Maquinas vendedoras de las
que pudieren usarse con fines de juegos de azar o loteria, y de las conocidas por el nombre
de traganiqueles, que no ostenten Licencia y Marbete vigente de Maquinas de Juegos de
Azar en Ruta, incurrirdn en un delito menos grave y se le impondrén las penas sefialadas
en esta la Ley.

Seccién 3.2 Multas Administrativas

A. La Comisién de Juegos o el Negociado correspondiente podra imponer y cobrar
multas administrativas por cualquier violacién a sus 6rdenes, a la Ley y al
Reglamento, en una cantidad no menor de cinco mil délares ($5,000.00) ni mayor
de diez mil délares ($10,000.00) por cada violacién. Las multas impuestas por este
reglamento deberan ser pagadas a Hacienda.

B. La Comisién de Juegos o el Negociado correspondiente puede imponer una multa
de al menos $5,000 pero no mas de $10,000 por cada infraccién después de
considerar los siguientes factores:

1. Beneficio econémico del incumplimiento. La Comisién de Juegos debera
considerar en qué medida el querellado obtuvo un beneficio econémico del
incumplimiento que dio lugar a una notificacién de infraccién, asi como la
probabilidad de evadir la deteccién.
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2. La Comisién de Juegos podra considerar los beneficios documentados
derivados del incumplimiento, o podré basarse en suposiciones razonables
con respecto a dichos beneficios.

3. Si el incumplimiento continia por més de un dia, la Comisién de Juegos
puede tratar cada acto u omisién ilegal diaria como una infraccién
separada.

4. Gravedad de la infraccién. La Comisién de Juegos podra ajustar el monto
de una multa civil para reflejar la gravedad de la infraccién. Al hacerlo, la
Comisién de Juegos considerara hasta qué punto la infraccién amenaza la
integridad del sector del juego en el Gobierno de Puerto Rico.

5. Historial de infracciones. La Comisién de Juegos puede ajustar una multa
por un monto que refleje el historial de infracciones del querellado durante
los cinco (5) afios anteriores.

6. No se considerard una infraccién citada por la Comisién de Juegos a menos
que la notificacién de infraccién asociada sea objeto de una orden final de
la Comisién de Juegos y no haya sido anulada; y

7. Cada infraccidon se considerara si debe ser sancionada o no con una multa.

8. Negligencia o dolo. La Comisiéon de Juegos podra ajustar el monto de la
multa en funcién del grado de culpa del querellado en causar o no corregir
la infraccién, ya sea por accién u omision.

9. Buena fe. La Comisién de Juegos podra reducir el monto de la multa en
funcién del grado de buena fe del querellado en intentar lograr un rapido
cumplimiento luego de notificada la infraccién.

Seccifn 3.3 Penalidades

A. Todo Duefio de Méaquinas de Juegos de Azar en Ruta o cualquier otra persona,
operador o asistente a un negocio o establecimiento que introduzca en dicho
negocio o use o trate de usar en el mismo una méaquina, segin descrita en este
Reglamento consideradas coma Maquinas de juego de azar sin que la misma
ostente Licencia y Marbete vigente de Maquina de Juegos de Azar en Ruta,
incurrirdn en un delito menos grave y si fuere convicta se le impondré una pena
de prisién por un término méxima de seis (6) meses o estard sujeto a una multa
no menor de cinco mil délares ($5,000.00), ni mayor de diez mil délares
($10,000.00), o ambas penas a discrecién del tribunal. Cualquier conviccién
subsiguiente se le impondrd una pena de multa fija de veinte mil délares
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E.

($20,000.00) y se considerara delito grave con reclusién por un periodo de tiempo
de un (1) afio.

Toda Persona que infringiere alguna de las disposiciones de la Ley o de este
Reglamento, si fuere convicta, sentenciada con una pena de multa fija de cinco mil
délares ($5,000.00) o una pena de reclusién por un periodo de tiempo méxima de
seis (6) meses 0 ambas penas a discrecioén del tribunal.

Toda Persona que prohiba o impida la libre inspeccion de Negocios,
establecimientos o locales por Oficiales o Personal autorizado de la Comisién de
Juegos, Agentes de Rentas internas o del orden ptblico, con el propésito de
realizar investigaciones relacionadas con la Ley o este Reglamento, o que admita,
aconseje, incite, ayude o induzca a una persona menor de dieciocho (18) afios a
operar y/ o participar de las Maquinas de Juegos de Azar en Ruta, serd sancionada
con pena de multa fija de diez mil délares ($10,000.00) y una pena de reclusién
por un periodo no menor de un (1) afio.

Cualquier Negocio que infringiere alguna de las disposiciones de la Ley o este
Reglamento, se expone a que su Licencia para expedir bebidas alcohélicas sea
revocada por el Gobierno y a la cancelacién de la Licencia de Duefio Mayorista de
M4quinas de Juegos de Azar en Ruta permanentemente.

Toda Persona que infringiere alguna de las disposiciones de la Ley o de este
Reglamento, podrd ser sancionado administrativamente con la suspensién
temporal o revocacién permanente de los derechos y privilegios que disfrute la
Persona natural o juridica culpable de la violacién, incluyendo el promover la
revocacién de todas las Licencias otorgadas y administradas por la Comisién de
Juegos.

Todas las sanciones impuestas por este reglamento serdn pagaderas a Hacienda.

Seccién 3.4 Confiscaciones de Maquinas de Juegos de Azar de Ruta

Independientemente de las penalidades prescritas en la Ley, la Comisién de Juegos, los
Agentes de Rentas Internas y la Policia de Puerto Rico tendrén la facultad de confiscar y
disponer de cualquier Méquina de Juegos de Azar en Ruta que opere sin Licencias, con
una Licencia expirada, o con una Licencia emitida para otra maquina o que opere en
contravencién con la Ley y este Reglamento. Con respecto al proceso de Confiscaciones
seguin establece la Ley, se hard referencia al Reglamento de Confiscaciones para Maquinas
de Juegos de Azar en Ruta, Mdquinas de Entretenimiento para Adultos y Maquinas
Vendedoras.

CAPITULO 4 - PROCEDIMIENTO PARA LA SOLUCION DE CONTROVERSIAS
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Seccién 4.1 Inicio del procedimiento

A. Excepto cuando por ley se establezca de otro modo, el procedimiento adjudicativo
de cualquier controversia relacionada a Méquinas de Juegos de Azar en Ruta se
regira por el Reglamento de Procedimientos Adjudicativos de la Comision.

CAPITULO 5 - DISPOSICIONES FINALES
Seccién 5.1 Recaudacién y Distribucién de Ingresos por Concepto de Multas

El Departamento de Hacienda transferird a la Comisién de Juegos todos los ingresos por
concepto de multas y sanciones impuestas por infracciones a la ley ya este reglamento
serdn pagaderos al Departamento de Hacienda. :

Seccién 5.2 Administracién de la Ley y Determinaciones Administrativas

El Director Ejecutivo de la Comisién de Juegos podra, de tiempo en tiempo, emitir
determinaciones administrativas y cartas circulares en relaciéon con la aplicacién de
cualquier disposicién especifica de la Ley o de este Reglamento.

Ninguna de las disposiciones contenidas en este Reglamento se entenderd en forma
alguna en el sentido de restringir o limitar los poderes generales o inherentes de la
Comision de Juegos, la que se reserva la facultad de dictar cualesquiera 6rdenes que
estimare pertinentes en relacion con la reglamentacién y con el cumplimiento de lo
dispuesto en el presente Reglamento, 51empre que ello fuere necesario y conveniente al
interés puablico.

Seccidn 5.3 Jurisdiccién de 1a Comisidn de Juegos
Con la aprobacién de la Ley Num. 81-2019, la Comisién de Juegos recibe facultades

exclusivas sobre la fiscalizacién y reglamentacion de las Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta, incluyendo aquellas facultades que antes poseia el Departamento de Hacienda.

Seccion 5.4 Clausula de Derogacion

Este Reglarhéﬂté deroga el Reglamento 9175 conocido como el “Reglamento para la
Expedicién, Mane]a y Piscahzaaon de Licencias de Maquinas de Juegos de Azar en
Ruta”.

Seccion 5.5 Enmiendas
Este Reglamento podra ser enmendado en cualquier momento de conformidad con la
Ley Ntam. 38-2017, supra, la Ley Ntm. 81-2019 supra, la Ley Nam. 83 del 2 de julio de

1987, supra, la Ley Ntum. 221 de 15 de mayo de 1948, supra, y la Ley Nam. 11 de 22 de
agosto de 1933, supra.
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Seccidn 5.6 Clausula de Separabilidad

Si cualquier disposicién, palabra, oracién, frase, seccién, articulo o tépico de este
Reglamento fuera declarado inconstitucional o nulo por un Tribunal de Justicia, tal
determinacién no afectard, ni habrd de invalidar las restantes disposiciones de este
Reglamento. Disponiéndose que el mismo continuara en pleno vigor y efecto con respecto
a sus restantes secciones y aplicabilidad a Personas o circunstancias que sean vélidas.

Seccién 5.7 Vigencia

Este Reglamento comenzar4 a regir a partir de los treinta (30) dias de su presentacion en
el Departamento de Estado, segtin dispuesto por la Seccién 2.8 de la Ley de
Procedimiento Administrativo Uniforme, segin enmendada 3 L.P.R.A.§ 2128.

Seccién 5.8 Aprobacién

A tenor con las disposiciones de la Ley Ntum. 81-2019, segtin enmendada, conocida como
“Ley de la Comisién de Juegos del Gobierno de Puerto Rico”; la Ley Nam. 11 de 22 de
agosto de 1933, segtin enmendada, conocida como “Ley de Mdquinas de Juegos de Azar”;
y la Ley Num. 38-2017, segin enmendada, conocida como “Ley de Procedimiento
Administrativo Uniforme del Gobierno de Puerto Rico” la Comisién de Juegos del
Gobierno de Puerto Rico APRUEBA este Reglamento hoy, de de 2024
en San Juan, Puerto Rico.

Manuel Cidre Miranda Ray J. Quifiones Vazquez
Presidente Comisionado

Antonio Ramos Guardiola Carlos Mercado Santiago

Comisionada Comisionado
Carmen Bonet Vazquez Cristébal Méndez Bonilla
Comisionado Comisionado
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